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Tools
Figma · UXPin · Miro / FigJam · Whimsical · Excalidraw · Notion · Confluence · Jira · YouTrack · GitHub · Asana · Slack · Mixpanel · Maze · ChatGPT · Affine · VS Code · Calendly
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 Отвечала за анализ рынка и конкурентов для оценки продуктовой идеи. 
Разрабатывала пользовательские сценарии, прототипы и финальные дизайн-решения 
продукта

Отвечала за формирование и проверку продуктовых гипотез с последующим 
определением состава и приоритетов фичей

Ставила и сопровождала задачи для команды разработки, обеспечивая единое 
понимание scope и ожидаемого результат
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Инициировала и прорабатывала продуктовые гипотезы, отбирая решения на основе 
качественных исследований, дизайн-экспериментов и технических ограничений 

Переработала визуальную иерархию основного UI-сниппета, обновив дизайн 
мобильного приложения, что увеличило полезную площадь интерфейса на 45% 
и сократило время выполнения ключевых задач на 26%

В ходе исследований обнаружила нестандартные сценарии использования, что 
повлияло на продуктовые решения и позиционирование приложени
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Определила структуру продукта и модель сущностей на  этапе MVP, устранив риски 
переработки архитектуры при масштабировании функциональности

Разработала ключевые фичи продукта (поиск, фильтрация, бронирование и оплата 
зарядки
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Д о старта активной разработки сформировала JTBD и user flow на основе анализа 
конкурентов и сценариев использования, зафиксировав логику потоков для 
синхронизации мобильного приложения и будущего hardware-устройства

Определила структуру и модель сущностей продукта, обеспечив масштабируемость 
без пересмотра архитектурных решений

Разработала ключевые фичи продукта (поиск, фильтрация, бронирование и оплата)

Адаптировала и структурировала UI-кит под технические и бизнес-требования, 
синхронизируя получаемые данные между заказчиком и командо
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Отвечала за дизайн-часть проекта от MVP до передачи в разработку и дизайн-ревью 
реализованного решения, обеспечивая соответствие финальной реализации концепции

Разработала систему рекомендаций, автоматизировав формирование репортов, что 
сократило трудозатраты специалистов и увеличило удовлетворённость клиентов +15%

Спроектировала интерфейс для настройки методики анкетирования и алгоритмов 
расчёта, сократив время пересчёта данных в 5 раз и повысило гибкость системы

Спроектировала цифровой флоу анкетирования, заменив бумажную обработку 
результатов и сократив время обработки одного клиента на 60
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Описала ключевые use cases и подготовила проектную документацию, что заметно 
сократило количество уточняющих вопросов со стороны разработки и снизило затраты 
времени команды на согласования

На основе usability-тестирования выявила критические проблемы интерфейса 
регистрации. Их устранение снизило отток пользователей на 32%

Отвечала за анализ пользовательских сегментов и проработку сценариев и use cases; 
обеспечила проверку гипотез и кларификацию продуктовой логики через 
визуализацию потоков и интерактивные прототипы (UXPin
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